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Las Estructuras de Data- La Matriz 

Una secuencia de objetos 

Cada objeto tiene un índice 

Los indices empiezan con 0 

Los Pros 

No usa mucha memoria 

Los Contras 

Difícil para sacar o añadir elementos 2 



Las Estructuras de Data- La Lista 

Contiene tres elementos por nódulo 

Los Pros 

Facíl para añadir o sacar elementos 

Los Contras 

Tiene que atravesarla 

Usa mas memoria 
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Las Estructuras de Data- La Pila 

Pila- Primero para entrar → última para 
salir 

Los navegadores de Internet usan las 
pilas 

Calculaciones muy simples de las 
matemáticas  

Actúan como puntos de referencia  

Los Contras 

Hay que sacar todos los elementos para 
acceder el primer elemento 
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Las Estructuras de Data- La Fila 

Fila- Primero para entrar → primero 
para salir 

Fundamentalmente una lista 

Lista de espera virtual  

Puede representar cualquier cosa con 
un patrón circular 
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Los Algoritmos 

¡Rápidos! 

No deben usar demasiado espacio 

Tiempo de ejecución 

O(log(n)) 

O(n) 

O(nlog(n)) 

O(n2) 

O(an) 

Fácil para entender 

Deben ser cortos 
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La Clasificación  

Merge Sort-  

Partir la secuencia al medio 

Reconstruir la secuencia 

Es bastante Intuitivo 

O(nlog(n)) 

QuickSort-  

Elegir un pivote 

Separar a los elementos más grande que el 
pivote de los más pequeños 

O(nlog(n)) 

O(n2) 
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